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Touch Point Geometry: จุดสัมผัสระหว<างเส@นตรงกับวงกลมที่สัมผัสแกน X 
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 โครงงานคณิตศาสตร: เร่ือง Touch Point Geometry : จุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลม

ที่สัมผัสแกน X โครงงานนี้มีวัตถุประสงค: เพื่อศึกษาการหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมที่

สัมผัสเเกน x เปรียบเทียบการหาจุดสัมผัสเเกน x ด_วยวิธีการตรงกับสูตรที่คำนวณได_ เเละตรวจสอบ

การหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมที่สัมผัสเเกน x โดยใช_โปรเเกรม GSP วิธีดำเนินงาน ได_

ดำเนินการพิสูจน:โดยตามหัวข_อที่ศึกษา 

 จากผลการศึกษา พบว*า การหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมที่สัมผัสแกน X ซึ่งได_

สูตรการหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมท่ีสัมผัสแกน X 
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  และเรียกสูตรที่ใช_คำนวณหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมที่สัมผัสแกน X ว*า 

สูตร “Touch Point” โดยที่ เส_นตรงที่มีความชันเปkนบวก จะใช_สูตร	$𝑥! − |#$|
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และเส_นตรงที่มีความชันเปkนลบ จะใช_สูตร $𝑥! −
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*   และเม่ือเปรียบเทียบการ

หาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมท่ีสัมผัสแกน X ด_วยวิธีการตรงกับสูตร “Touch Point” จะได_

ว*า สูตร “Touch Point” ช*วยให_คำนวณหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมท่ีสัมผัสแกน X ได_

รวดเร็วข้ึน นอกจากนีส้ามารถตรวจสอบการหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมท่ีสัมผัสแกน X โดย

ใช_โปรแกรม GSP จะได_ว*า ค*าท่ีได_จากการวัดจริงใน GSP และค*าท่ีได_จากแทนค*าสูตร Touch Point 

ในโปรแกรม GSP ตรงกัน 

 ซึ่งจะได_ว*าสูตรที่คณะผู_จัดทำได_ศึกษาในครั้งน้ี นอกจากจะสามารถหารัศมีของวงกลมที่

สัมผัสระหว*างแกน Xกบัเส_นตรงได_ และสามารถหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมท่ีสัมผัสแกน X  
ได_แล_วยังสามารถนำไปประยุกต:ใช_ในการทำโจทย:ลักษณะเดียวกันได_ด_วย และยังสามารถต*อยอด 

ไปหาจุดสัมผัสในลักษณะโจทย:แบบอื่น ๆ อีก เช*น การหาจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรงกับวงกลมท่ีสัมผัส

แกน Y การหารัศมี จุดศูนย:กลาง หรือจุดสัมผัสระหว*างเส_นตรง 2 เส_น เปkนต_น 
 


